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NSC FAQ TiN 15 – Schall und Rauch – 18.-20.08.2023 

- Ich war noch nie auf einem Con! Was soll ich tun?
Zuerst einmal: Don't panic!
Wir haben alle einmal angefangen und jeder hat Verständnis dafür, wenn ihr nervös seid oder
Fragen mehrmals stellt.
Die Devise lautet: Wir machen dieses Con, um gemeinsam Spaß zu haben!
Wenn ihr also Fragen oder Probleme habt, könnt ihr jederzeit zur Orga, zur nächsten SL oder zu Jan
gehen. Wir sind dafür da, dass wir euch helfen, schließlich seid ihr auch da, um uns zu helfen!

Also fasst euch ein Herz und fragt uns zu Tode, wenn es sein muss 

- Gibt es noch weitere Termine vor dem Con, von denen ich wissen sollte?
Ja, gibt es! Wir machen vor der Con immer ein NSC-Treffen, das dazu dient, dass ihr uns und wir 
euch kennen lernen können, dass wir die Plots gemeinsam durchgehen, Fragen klären, Rollen 
verteilen, auf Ideen und Wünsche eingehen und natürlich eure Fragen beantworten können. Dieses 
Treffen wird voraussichtlich etwa drei Wochen vor der TiN in Berlin-Steglitz stattfinden. Es 
wäre sehr gut, wenn ihr es einrichten könntet, dabei zu sein! Es gibt auch ein weiteres digitales 
Treffen für alle, die nicht live dabei sein können.

- Wann sollen wir eigentlich am Contag vor Ort sein?
Bitte seid am Freitag (18.08.23), wenn möglich, ab 14 Uhr am Eichhörnchensteig 3, 14193 Berlin, 
damit ihr euch schon einrichten könnt und wir euch in Ruhe das Gelände zeigen können, bevor die 
Spieler eintreffen. Außerdem gibt es wahrscheinlich noch ein kleines Kampftraining und eine 
Erläuterung der Regel-Modifikationen und häufigsten Ereignisse, denen ihr begegnen könntet
(Zauber, Fertigkeiten, etc...)

- Wo sollen wir uns melden, wenn wir da sind?
Erfahrungsgemäß sind wir am Freitag alle ein wenig wuschig, weil wir noch an allen Ecken und 
Enden Aufbauten zu tätigen haben.
Wenn ihr also am Freitag bei uns aufschlagt, meldet euch als erstes bei Mara oder André (wir 
machen die Teilnehmerverwaltung und haken ab, dass ihr da seid) oder bei Jan.
Vorgehensweise: Schnappt euch den Nächstbesten und fragt ihn, wo ihr einen von uns findet, dann 
weiter durchfragen. Wir sagen euch dann, wie es weiter geht.

- Wer ist Jan?
Jan ist während des Cons euer NSC-Koordinator. Er ist dafür zuständig, dass es euch gut geht, dass 
die Plots anlaufen und ihr dafür fertig seid und für die Kommunikation zwischen der Orga, der SL 
und euch. Außerdem passt er darauf auf, dass ihr schlaft und esst und trinkt. Sprich: Er ist eure 
Ersatz-Mutti *fg*



- Wie ist die NSC-Versorgung?
Getränke bekommt ihr im NSC-Bereich oder in der Taverne. Essen gibt es am Buffet oder in der
Küche (IHR dürft immer rein kommen!)
Die nichtalkoholischen Getränke sind für euch NSCs immer kostenfrei! Bitte achtet auch darauf,
regelmäßig etwas zu trinken! Das Essen ist ja sowieso im Preis inbegriffen. Die alkoholischen
Getränke müsst ihr selbst zahlen. Für die Getränke bekommt ihr eine Getränkekarte von uns, die
müsst ihr bitte immer mit zum Tresen nehmen. Wer kein eigenes IT-taugliches Trinkgefäß dabei hat,
muss 5 Euro Becherpfand entrichten. Ihr könnt den Becher dann immer austauschen. Den Abwasch
übernehmen wir für euch.

- Wie und wo dürfen wir schlafen?
Es gibt die Möglichkeit im Haus oder im Zelt zu schlafen.
Im Haus: Es gibt einen großen Saal, den NSC-Bereich (NSC-B genannt). Dort könnt ihr euch mit
Isomatte (mitzubringen), Feldbett (mitzubringen oder vor Ort zu mieten) und Schlafsack (natürlich
auch mitzubringen) einrichten. Der Platz ist allerdings begrenzt und nur durch einen
Bühnenvorhang vom restlichen NSC-B (Umkleide, Maske,...) abgetrennt. Ohrstöpsel/Schlafmaske
u. Ä. könnten also nützlich sein.
Im Zelt: Ihr könnt auch eigene Zelte mitbringen, die nicht IT-tauglich sein müssen.
Generell gilt, sofern keine Aktion stattfindet, in der wir euch noch dringend brauchen sollten, könnt
ihr zu Bett gehen und wir lassen euch dann in Ruhe. Meldet euch nur bitte bei eurem NSC-
Koordinator ab.

- Muss ich das Plot-Buch auswendig können?
Nein, natürlich nicht. Aber es ist sinnvoll, euch eure Rolle genau anzusehen und zu wissen, welche 
anderen Plots ggf. damit verknüpft sind und wer die anderen NSCs sind, die dort evtl. 
Schlüsselrollen spielen. Das wird euch später bei der Orientierung helfen. Überlegt euch, wie ihr die 
Figur spielen wollt und sprecht bei Fragen Jan oder eine SL an.

- Was braucht ihr denn so für Rollen?
Die verfügbaren Rollen stehen in unserem Plotbuch. Da findet ihr all die kleinen und großen 
Geschichten, die wir uns für diese Con ausgedacht haben. Das Plotbuch besprechen wir vor der Con 
beim NSC-Treffen. Ihr müsst es bitte vertraulich behandeln, damit kein Spieler vorab Informationen 
bekommt, die den Spielspaß mindern könnten.

- Was ist eine Festrolle, was eine Springer-Rolle?
Festrollen sind, wie der Name schon sagt, Rollen, die für einen längeren Zeitraum fest 
eingenommen werden, im Extremfall von Con-Anfang bis -Ende. Springerrollen sind kleine, kurze 
Rollen, die nur ein paar Minuten oder Stunden in Anspruch nehmen, d. h. man kann mehrere 
Springerrollen an einem Tag oder direkt hintereinander spielen.

- Wie sieht es mit Kostümen aus? Habt ihr eine NSC-Grundausstattung?
Falls ihr eigene taugliche Kleidung habt, bringt sie mit, wenn es euch möglich ist. Gleiches gilt für 
Waffen. Wir haben zwar einen Kostümfundus, dieser ist aber nicht sehr ausgereift und umfassend. 
Z. B. müssen wir bei sehr großen Personen oft lange suchen, ob etwas Passendes dabei ist.
Unsere Empfehlung und Bitte ist daher: Bringt alle eine schwarze/braune/graue Hose (möglichst 
keine Jeans) und einen langen Pulli mit, der nicht all zu modern ist und keine knallige Farbe hat. 
Gleiches gilt für das Schuhwerk: Bitte wenn möglich keine Turnschuhe! Braune oder schwarze

Halbschuhe oder Stiefel sind die bessere Lösung,     am besten aus Leder.
Für spezielle Festrollen fertigen wir außerdem Kostüme an. Daher gilt: Je früher ihr euch für eine 
Rolle festgelegt habt, desto besser können wir auf eure Wünsche/Maße eingehen. 
Waffen haben wir ebenfalls in begrenzten Mengen auf Lager, dies gilt allerdings nur für Schwerter 
und Dolche.




