Hallo liebe Helfer,

vielen lieben Dank, dass ihr euch dazu entschieden habt, unser Orgateam bei der Umsetzung der ndchsten
TiN zu unterstiitzen. Wir haben hier noch einige Informationen fiir euch zusammengestellt.

Helfer versus NSC

Als Helfer nehmt ihr Hilfsaufgaben wahr, seid also keine Plot-NSC. Ihr spielt keine gesonderten Rollen, die
fiir das Spielgeschehen relevant sind. Dennoch kann es sein, dass ihr am Spielgeschehen teilnehmt. Wenn ihr
z. B. in der Taverne Schichten am Ausschank {ibernehmit, ist das ganz sicher so. An anderen Stellen, wie in
der Kiiche, habt ihr diese Beriihrungspunkte kaum.

Solltet ihr gern mitspielen wollen, diirft ihr das jederzeit tun. Bitte seid nur zu euren geplanten Schichten an
eurem Einsatzort. Falls ihr keine eigene Gewandungen, d. h. Kostiime habt, konnt ihr euch gern an uns
wenden. Wir haben einen groen Fundus.

Was gibt es bei euch zu tun?
Typische Einsatzgebiete sind die Taverne, die Kiiche, Auf- und Abbau der Veranstaltung, die Essensausgabe

und Springereinsatze.

Taverne: Thr helft wahrend des Spielgeschehens in der Taverne beim Ausschank der Getrdanke und seid eng
mit den Spielenden in Kontakt. Fiir diesen Posten solltet ihr 18 Jahre und &lter sein. Zeitfenster: Von Freitag
ca. 16 Uhr bis Sonntag ca. 14 Uhr.

Kiiche: Thr iibernehmt Hilfsaufgaben (Zuarbeiten) fiir den/die Koch/Koche. Thr schnippelt Gemiise, bereitet
Gerichte nach Rezept vor, helft beim Servieren, bedient die Spiilstrale, sdubert Bereiche. Thr bekommt eine
entsprechende Hygieneeinweisung. Vom Spielgeschehen werdet ihr nicht viel mitbekommen und kénnt
Kontakt zu Spielenden vermeiden, wenn ihr das wollt. Zeitfenster: Von Freitag ca. 10 Uhr bis Sonntag ca. 16
Uhr.

Essensausgabe: Thr seid mit den Spielenden in Kontakt und gebt Portionen der zubereiteten Speisen auf
Angabe der Spielenden aus. Zeitfenster: Von Freitag ca. 20 Uhr bis Sonntag ca. 11 Uhr.

Auf- und Abbau: Thr helft uns vor und nach der Veranstaltung bei allen Rdum- oder Deko-Tétigkeiten. Thr
helft uns beim Tragen, bei Umbauten auf dem Gelédnde, beim Sortieren des Fundus. Zeitfenster: Von
Donnerstag ca. 16 Uhr bis Sonntag ca. 21 Uhr.

Springer: Alles, wo wihrend der Veranstaltung Not am Mann ist! Zum Beispiel: Essen zum NSC/Bereich
bringen, Einkaufseinsétze, Einlassdienst, Koordinierung der Teilnehmer, Miillentsorgung, Duschraume und
Toiletten auf Vordermann bringen, und und und....

Wie funktioniert die Einsatzplanung?
Ihr gebt uns bei der Anmeldung, oder spéter per E-Mail, an in welchem/n Bereich/en ihr tdtig sein wollt.

Aullerdem teilt ihr uns méglichst genau mit, wann ihr Zeit habt. Eine Schicht dauert drei Stunden. Wir

machen dann daraus einen Schichtplan fiir die Veranstaltung. Wir achten darauf, dass keiner mehr als drei
Schichten pro Tag bekommt und dass Pausen dazwischen liegen. Je eher wir wissen, wie viele Helfer wir
haben, desto leichter ist das Ganze planbar. Den Schichtplan erhaltet ihr geplant eine Woche vor der TiN.

Anwesenheit

Manche Helfer kommen nur fiir ihre Schicht(en) auf das Geldnde und gehen danach wieder. Andere sind die
ganze Veranstaltung iiber bei uns und bekommen entsprechend Schlafplétze. Jeder klért das bitte individuell
mit uns ab. Bitte schreibt uns das in eure Anmeldung mit rein oder sendet es per E-Mail an
tin15@corunja.de.

Anreise:

Die Anreise fiir Helfer ist am 18.08.23 ab 09:00 Uhr moglich, in Ausnahmefillen auch bereits am 17.08.23
ab ca. 18 Uhr. Fiir die Teilnahme an der TiN15 benétigt ihr einen tagesaktuellen Test von einem
Testzentrum. Alternativ konnt ihr euch auch beim CheckIn vor dem Einlass auf das Geldnde testen.



Verpflegung, Alkohol und Pfand:
Auf der TiN werdet ihr mit weit mehr als drei Mahlzeiten am Tag und alkoholfreien Getrdanken verpflegt

(auch in der Taverne). Alkoholhaltige Getranke sind jedoch nicht im Preis enthalten und damit
kostenpflichtig. Bitte bringt 10-15€ fiir Geschirrpfand mit, da Becher und Schalen einen Pfand benétigen.

Was solltet Thr mitbringen:
Bitte bringt eine dunkle Hose und am besten ein langdrmliges Shirt mit, um es ggf. unter Kostiimen anziehen

zu konnen. Wichtig ist auch gutes bequemes Schuhwerk. Soweit vorhanden bringt gerne eigene LARP
Bekleidung / Gewandung / Kostiimzeug / LARP Waffen / Riistung mit soweit bei euch vorhanden.
Wir haben einen umfangreichen Fundus, sind aber iiber alles was Ihr fiir euch mitbringt erfreut.
Kiichenhelfer bringen sich bitte bequemes Schuhwerk, ein Kopftuch/Haarnetz und Schiirze mit.

Hygiene und Schlafen:
Auf dem Gelédnde sind Duschen vorhanden. Wir haben fiir euch einen Gruppenschlafsaal in dem Ihr

Feldbetten aufstellen kénnt. Vor Ort konnt ihr auch Feldbetten ausleihen, soweit vorhanden bringt auch gerne
eure eigenen mit. Wenn ihr lieber ein richtiges Bett haben méchtet, versuchen wir auch das einzuplanen.
Dazu miisst ihr uns eure Wiinsche aber rechtzeitig mitteilen, am besten gleich bei eurer Anmeldung. Ein
Anspruch besteht nicht. Aber wir tun unser Moglichstes. Wer lieber im Zelt schlafen méchte, kann sich ein
IT- oder OTtaugliches mitbringen und aufbauen.

Betreuung vor Ort:
Eure direkten Ansprechpartner fiir alle Belange sind die Teilnehmerverwaltung (André und Mara) und eure

direkten Einsatz-Orgas, z. B. Gwen in der Taverne oder Carsten in der Kiiche.

Viele Griise
Mara und André

Teilnehmerverwaltung
TiN-Orga-Team



